Ejercicios del 1 al 53, 1punto daca uno, ejercicio, en caso de 
Ejercicio 54, 55 y 56, 15 puntos cada uno
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I. Cultura digital, seguridad y licenciamiento
1. ¿Qué es la cultura digital?
A) Una nueva forma de arte
B) Un conjunto de costumbres tradicionales
C) El uso cotidiano de tecnologías y servicios digitales
D) Un lenguaje de programación
2. ¿Qué es el ciberespacio?
A) Un software educativo
B) Un espacio físico donde se almacenan archivos
C) Un entorno virtual de interacción digital
D) Una red local privada
3. ¿Qué servicio digital permite almacenar archivos en línea?
A) Bloc de notas
B) Disco duro
C) Nube
D) Impresora
4. ¿Qué es la salud digital?
A) Uso de la tecnología para el entretenimiento
B) Protección y bienestar al usar tecnología
C) Uso exclusivo de redes sociales
D) Un software de oficina
5. Un criterio importante para seleccionar información confiable en internet es:
A) Que tenga imágenes coloridas
B) Que esté en la primera página de resultados
C) Que provenga de fuentes verificadas
D) Que sea publicada por cualquier persona
6. La privacidad de la información implica:
A) Compartir contraseñas con amigos
B) Publicar todos tus datos personales
C) Proteger datos personales y sensibles
D) Ignorar avisos de seguridad
7. Un derecho de autor protege:
A) Canciones y textos originales
B) Solo programas de TV
C) Información sin dueño
D) Datos públicos del gobierno


8. Un software libre permite:
A) Usarlo, modificarlo y distribuirlo
B) Solo instalarlo en una computadora
C) No pagar por Internet
D) Hackear redes sociales
9. Una licencia comercial de software significa:
A) Libre uso y modificación
B) Uso sin restricciones
C) Uso con pago y restricciones legales
D) Software sin dueño
10. El uso adecuado de la información implica:
A) Copiar sin citar
B) Compartir contraseñas
C) Respetar normas y derechos
D) Publicar datos personales
II. Identidad digital y plataformas colaborativas
11. La huella digital es:
A) La marca que dejas en papel
B) El registro que dejas al usar Internet
C) Un archivo físico
D) Un virus informático
12. Una credencial digital sirve para:
A) Iniciar sesión de forma segura
B) Hacer compras en efectivo
C) Descargar música ilegal
D) Compartir datos personales
13. Un ejemplo de plataforma colaborativa es:
A) Calculadora
B) Documento compartido en línea
C) Bloc de notas local
D) Paint
14. Una red social es:
A) Una plataforma para trabajar en conjunto y comunicarse
B) Un procesador de texto
C) Un tipo de hardware
D) Un lenguaje de programación
15. Una buena práctica para proteger tu cuenta en línea es:
A) Usar la misma contraseña para todo
B) No cerrar sesión
C) Compartir tu contraseña con un amigo
D) Activar verificación en dos pasos





III. Hardware, software y almacenamiento
16. Un ejemplo de software de aplicación es:
A) Mouse
B) Memoria RAM
C) Procesador de texto
D) Disco duro
17. Un ejemplo de hardware de entrada es:
A) Monitor
B) Impresora
C) Teclado
D) Bocina
18. ¿Qué mide un gigabyte?
A) Tiempo de conexión
B) Potencia eléctrica
C) Capacidad de almacenamiento
D) Velocidad de conexión
19. Un megabit por segundo mide:
A) Temperatura
B) Velocidad de transferencia de datos
C) Tamaño físico del CPU
D) Frecuencia de la pantalla
20. El hardware es:
A) Programas que ejecuta la computadora
B) La parte física de un equipo
C) Aplicaciones web
D) Un tipo de nube
21. ¿Qué función cumple la memoria RAM en una computadora?
A) Almacenar datos permanentemente
B) Ejecutar instrucciones y almacenar datos temporales
C) Enfriar el procesador
D) Controlar los puertos USB
22. ¿Qué componente es considerado el "cerebro" de la computadora?
A) Disco duro
B) Tarjeta madre
C) Fuente de poder
D) Unidad central de procesamiento (CPU)
23. ¿Qué sistema operativo es desarrollado por código abierto?
A) Windows
B) macOS
C) Linux
D) DOS
24. ¿Cuál es la principal función de un sistema operativo?
A) Diseñar páginas web
B) Proteger la red local
C) Gestionar los recursos del sistema y facilitar la interacción con el usuario
D) Editar archivos de texto

25. ¿Qué tipo de dispositivo es un SSD?
A) Memoria volátil
B) Almacenamiento sólido
C) Unidad óptica
D) Fuente de poder
26. ¿Qué característica distingue a un software libre?
A) Tiene costo
B) Se distribuye solo en tiendas
C) El usuario puede modificar su código
D) Es exclusivo de Windows
27. ¿Cuál de los siguientes es un sistema operativo móvil?
A) Linux Mint
B) Windows 10
C) Android
D) Ubuntu
28. ¿Qué es el BIOS en una computadora?
A) Un tipo de memoria RAM
B) Un lenguaje de programación
C) El programa que inicia el sistema y gestiona el hardware
D) Un componente de la fuente de poder

IV. Herramientas digitales básicas
29. Un procesador de texto sirve para:
A) Diseñar páginas web
B) Crear hojas de cálculo
C) Redactar documentos
D) Programar algoritmos
30. Un ejemplo de hoja de cálculo es:
A) Bloc de notas
B) Presentación de diapositivas
C) Documento PDF
D) Tabla con fórmulas y datos
31. ¿Qué programa se usa comúnmente para crear presentaciones electrónicas?
A) Paint
B) Word
C) PowerPoint
D) Excel
32. Un gráfico de barras sirve para:
A) Decorar diapositivas
B) Representar información numérica
C) Dibujar logotipos
D) Crear contraseñas seguras
33. Una buena práctica al crear presentaciones es:
A) Llenarlas de texto
B) No usar imágenes
C) Usar títulos claros y visuales
D) No usar colores
V. Métodos de solución de problemas
34. El método “divide y vencerás” consiste en:
A) Hacer todo de una vez
B) Dividir un problema en partes más pequeñas
C) Ignorar el problema
D) Usar software caro
35. Un algoritmo es:
A) Un dibujo
B) Una secuencia de pasos para resolver un problema
C) Un virus informático
D) Un programa musical
36. Un diagrama de flujo sirve para:
A) Decorar diapositivas
B) Representar gráficamente pasos de un proceso
C) Diseñar logotipos
D) Buscar información
37. Una estructura condicional sirve para:
A) Hacer siempre lo mismo
B) Tomar decisiones según condiciones
C) Almacenar imágenes
D) Calcular promedio
38. Las estructuras repetitivas se usan para:
A) Repetir acciones varias veces
B) Tomar decisiones
C) Cambiar contraseñas
D) Editar imágenes

VI. Programación y algoritmos
39. Una variable es:
A) Un valor fijo
B) Un valor que puede cambiar
C) Un nombre de usuario
D) Una contraseña
40. Un operador lógico es:
A) AND, OR, NOT
B) SUMA
C) TEXTO
D) IMAGEN
41. Una constante es:
A) Un valor que cambia
B) Un número de identificación
C) Un valor fijo durante la ejecución
D) Una operación matemática


42. Un ejemplo de lenguaje algorítmico es:
A) HTML
B) Instrucciones paso a paso en español 
C) C++
D) Paint
43. Los operadores aritméticos sirven para:
A) Calcular operaciones matemáticas
B) Navegar en Internet
C) Crear presentaciones
D) Dibujar
44. ¿Qué es una variable en programación?
A) Un tipo de hardware
B) Un programa externo
C) Un espacio de almacenamiento para un dato
D) Un error de compilación

VII. Investigación y gestión de información
45. Una técnica de investigación digital es:
A) Cyber etnografía
B) Telepatía
C) Escritura manual
D) Memorización
46. ¿Cuál de las siguientes acciones ayuda a proteger una contraseña?
A) Escribirla en un papel visible
B) Usar fechas de cumpleaños
C) Utilizar combinaciones de letras, números y símbolos
D) Usar siempre la misma para todas las cuentas
47. ¿Qué es el malware?
A) Un software legítimo de Microsoft
B) Un código diseñado para dañar o acceder a sistemas sin permiso
C) Un tipo de hardware defectuoso
D) Un programa para formatear discos
48. ¿Cuál es una buena práctica para mantener la seguridad informática?
A) Desactivar el antivirus
B) Compartir contraseñas con conocidos
C) Mantener el software actualizado
D) Conectarse a redes Wi-Fi públicas sin protección

VIII. Análisis de datos y gráficos
49. La media es:
A) El dato más frecuente
B) El promedio de datos
C) El valor central de los datos
D) La diferencia entre el mayor y menor dato
50. La mediana es:
A) El promedio
B) El dato central de un conjunto
C) El dato más frecuente
D) Un tipo de gráfico
51. Un gráfico de pastel sirve para:
A) Representar porcentajes
B) Dibujar paisajes
C) Crear animaciones
D) Generar contraseñas
52. Un diagrama de Gantt representa:
A) Tareas y tiempos de ejecución
B) Valores estadísticos
C) Colores y contrastes
D) Redes sociales
53. Un diagrama de dispersión sirve para:
A) Mostrar relaciones entre dos variables
B) Hacer presentaciones
C) Crear contraseñas
D) Dibujar íconos

IX. Preguntas prácticas (para formulario con entrega)
54. Antes de la pregunta 55, redacta un texto con al menos 10 líneas tema libre y con formato siguiente: 
Encabezado centrado mayúsculas negrita
Cuerpo del texto: texto comic sans ms, tamaño 12, texto justificado, la última línea debe ser fuente subrayado









55. Crea una hoja de cálculo con una tabla de 5 filas y 4 columnas, con una fórmula de suma y gráfico, luego enviarla al correo del profesor, si falta algún elemento, ejercicio no válido 
56. Diseña una presentación electrónica tema libre, con al menos 3 diapositivas (portada, desarrollo y conclusión), si falta alguno, ejercicio no válido. Y envíala al profesor
